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1.  Introduction Overview / 導入 
Dolby Vision is a popular HDR mastering format that is commonly used in professional content 

creation workflows that utilize dynamic metadata to streamline deliverables and best preserve 

creative intent across the billions of Dolby Vision enabled playback devices. The “PROMINENCE” 

models meet Dolby Laboratories, Inc. (hereinafter referred to as “Dolby”) Tier 1 requirements for 

Dolby Vision HDR color grading and mastering. 

* PROMINENCE refers to CG1, CG3146, and CG3145 

Dolby Vision は、プロフェッショナルなコンテンツ制作ワークフローで広く採用されている HDR マスタリング方式であり、ダイナ

ミックメタデータを用いることで、制作意図を保持したまま多様な再生デバイスへの最適な表示を可能とする HDR マスタリン

グフォーマットである。 

*PROMINENCE は、Dolby Vision HDR のカラーグレーディングおよびマスタリング用途において、Dolby 社 が規定する 

Tier 1 要件に対応している。 

* PROMINENCE とは、CG1、CG3146、CG3145 機種を指す 
  

2.  Environment Requirements / 環境要件 
If using the PROMINENCE for Dolby Vision content creation, reference the example configurations 

listed below to ensure proper display setup. *1  

Dolby always recommends performing any color critical grading or mastering on a routinely 

calibrated display with a properly set up bias light. *2 

PROMINENCE を Dolby Vision コンテンツ制作に使用する場合は、本資料に記載の設定例を参考に、表示条件およ

び信号設定を適切に構成すること。 *1  

Dolby 社 は、色再現性が求められるグレーディングおよびマスタリング作業では、定期的にキャリブレーションが実施されたモ

ニターと適切に設定された間接照明（バイアスライト）環境での運用を推奨する。 *2 

 

 
  

https://professionalsupport.dolby.com/s/article/Dolby-Vision-HDR-Display-Evaluation-Guideline?language=en_US
https://professionalsupport.dolby.com/s/article/Dolby-Vision-HDR-Display-Evaluation-Guideline?language=en_US
https://professionalsupport.dolby.com/s/article/Dolby-Vision-HDR-Display-Evaluation-Guideline?language=en_US
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3.  Dolby Vision Configuration Examples / Dolby Vision 設定例 

(1) Dolby Vision PQ P3 HDR 

Item / 項目 Value / 設定値 

Color Mode / カラーモード PQ_DCI-P3 

Brightness / 輝度 1000 cd/m² 

Temperature/ 色温度 D65 

Gamma (EOTF) / ガンマ（EOTF） PQ 

PQ Option  / PQ オプション 1000 cd/m² Clipping 

Color Gamut / 色域 DCI-P3 

Signal Input Range / 信号入力レンジ Full / フルレンジ *4 

(2) Dolby Vision PQ Rec. 2020 HDR 

Item / 項目 Value / 設定値 

Color Mode / カラーモード PQ_BT.2100 

Brightness / 輝度 1000 cd/m² 

Temperature/ 色温度 D65 

Gamma (EOTF) / ガンマ（EOTF） PQ 

PQ Option  / PQ オプション 1000 cd/m² Clipping 

Color Gamut / 色域 BT.2020 

Signal Input Range / 信号入力レンジ Full / フルレンジ *4 

(3) Dolby Vision SDR Trim Pass *3 

Item / 項目 Value / 設定値 

Color Mode / カラーモード BT.709 

Brightness / 輝度 100 cd/m² 

Temperature/ 色温度 D65 

Gamma (EOTF) / ガンマ（EOTF） 2.4 

Color Gamut / 色域 BT.709 

Signal Input Range / 信号入力レンジ Full / フルレンジ  *4 
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*1: To learn more about Dolby Vision mastering, refer to Dolby ”Dolby Vision Content Creation 
Best Practices Guide” or the “Dolby Vision Essentials & Advanced training courses” on Dolby’s 
Learning Website. 
*1: Dolby Vision マスタリングに関する詳細は、Dolby 社 が提供する「Dolby Vision Content Creation Best 
Practices Guide」、または Dolby’s Learning Website に掲載されている「Dolby Vision Essentials & 
Advanced トレーニングコース」を参照すること。 
 
*2: To learn more properly configuring bias lights, refer to ”Dolby’s How to Setup Your Bias Light 

for Dolby Vision Content Creation”. 

*2 Dolby Vision コンテンツ制作における間接照明（バイアスライト）の設定方法については、「Dolby’s How to 
Setup Your Bias Light for Dolby Vision Content Creation」を参照すること。 
 
*3: For ease of use, see the section “Dolby Vision SDR Trim Pass” when using the PROMINENCE 

to review Dolby Vision analysis metadata and make any trim passes for the SDR 100 nit, BT.709, 

BT.1886, Full (Home) Target Display Output iCMU emulation. To learn more about Dolby Vision 

Trim Controls refer to Dolby dedicated article: ”The Dolby Vision Trim Controls”.  

*3: PROMINENCE を使用して Dolby Vision の解析メタデータ確認および SDR（100 nit、BT.709、BT.1886、フ

ル（ホーム）ターゲットディスプレイ出力）向け iCMU エミュレーションによるトリムパスを行う場合、本文の「Dolby Vision 

SDR Trim Pass」の設定の使用を推奨する。Dolby Vision のトリムコントロールに関する詳細は、「The Dolby Vision 

Trim Controls」を参照すること。 
 
*4: Please be aware that you do not have to work in full range when mastering in Dolby Vision. 

Legal range (Limited range) is also acceptable. Regardless of which range you choose, always 

ensure that the signal range output from the color corrector matches the PROMINENCE input 

signal range setting. To learn more about working in legal range, refer to Dolby ”Best Practices: 

Legal Range Workflows for Dolby Vision Home Distribution”.  

*4: Dolby Vision マスタリングは、フルレンジでの運用に限定されず、リーガルレンジ（リミテッドレンジ）での運用も可能で

ある。いずれのレンジを使用する場合でも、カラーコレクターから出力される信号レンジと、PROMINENCE 側で設定されてい

る入力信号レンジを一致させる必要がある。設定が一致していない場合、階調および輝度が正しく表示されない可能性があ

る。リーガルレンジでのワークフローに関する詳細は、「Best Practices: Legal Range Workflows for Dolby Vision 

Home Distribution」を参照すること。 

 

Dolby and Dolby Vision are registered trademarks of Dolby Laboratories. 

Dolby、Dolby Vision は Dolby Laboratories の登録商標です。 
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